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• 1  „Jünger Morgoths“-Figur
aus Kunststo� 

• 1 „Ursa“-Figur aus Kunststo� 
• 1 „Ollie“-Figur aus Kunststo� 
• 3 Titelkarten

• „Der Todlose“

• „Der Scharfzüngige“

• „Der Seelengebundene“ 

• 3 Schmuckstückkarten
• „Diadem“

• „Silberdiadem“

• „Siebenzackige Sternenkrone“

• 3 Gegenstandskarten
• „Messer“

• „Messer aus Lindon“

• „Lassemaica“ 
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Dieser Figurenpack erweitert die Spielwelt von Der Herr der Ringe: Reise durch Mittelerde um exklusive Kunststo� � guren 
der namentlich genannten Feinde aus den Kampagnen Dunkle Pfade und Die Gespenster von � al. Ebenfalls enthalten 
sind neue Schmuckstücke, Gegenstände und Titel, die eure Abenteuer ergänzen.

Um den Figurenpack Geschöpfe der Finsternis zu verwenden, müsst ihr ihn zunächst in der App von Reise durch Mittelerde 
unter „Sammlung“ aktivieren, damit die App die neuen Inhalte in eure Kampagnen integrieren kann. Anschließend 
befolgt ihr die nachfolgenden Schritte:

1. Legt den Jünger Morgoths, Ursa und Ollie zu den übrigen Feind� guren. Die App wird euch mitteilen, wann ihr 
diese Figuren platzieren sollt. 

2. Legt die Titelkarten „Der Todlose“, „Der Scharfzüngige“ und „Der Seelengebundene“ auf den Titelkartenstapel. 
Die App wird euch mitteilen, wann ihr diese Titel erhaltet. 

3. Legt die Schmuckstücke „Diadem“, „Silberdiadem“ und „Siebenzackige Sternenkrone“ auf den 
Schmuckstückstapel. Die App wird euch mitteilen, wann ihr diese Schmuckstücke erhaltet.

4. Legt die Gegenstände „Messer“, „Messer aus Lindon“ und „Lassemaica“ auf den Gegenstandstapel. Diese 
Gegenstände könnt ihr beim Start einer neuen Kampagne oder beim Aufwerten von Gegenständen während 
einer laufenden Kampagne auswählen.

Viel Vergnügen bei euren Abenteuern in Mittelerde!

Kein vollständiges Spiel. Zum Spielen werden das 
Grundspiel DER HERR DER RINGE: REISE DURCH MITTELERDE

und die Erweiterung DUNKLE PFADE benötigt. 
Spielregeln erhältlich unter: 

WWW.ASMODEE.DE/REISE-DURCH-MITTELERDE


